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RAPPORTS & ÉTUDES BUSINESS CASINO EN LIGNE JEUX

DGOJ : le marché espagnol du jeu en
ligne confirme sa croissance

Vincent Reynaert
Publié le 23 mars 2026 . Lecture estimée : 5 min

Porté par le casino et une intensification des
investissements marketing, le marché
espagnol du jeu en ligne atteint 1,7 milliard
d’euros en 2025 selon la DGOJ. Une
croissance toujours forte, mais désormais
marquée par une montée en maturité et une
pression accrue sur les modèles économiques.

Le marché espagnol du jeu en ligne poursuit sa trajectoire ascendante. Selon les données publiées par la Dirección General
de Ordenación del Juego (DGOJ), le régulateur espagnol, le produit brut des jeux atteint 1,7 milliard d’euros en 2025, en
progression de +16,99% sur un an.

Ce niveau record confirme la place de l’Espagne parmi les marchés européens les plus dynamiques. Mais au-delà de la
performance, c’est surtout la transformation du marché qui retient l’attention.

On n’est plus dans une phase d’ouverture ou d’expansion rapide. Le marché espagnol entre dans une logique de maturité,
où la croissance repose davantage sur l’optimisation que sur la conquête.

Premier enseignement du rapport de la DGOJ : la domination du casino en ligne est désormais installée. Avec 893 millions
d’euros de PBJ, il représente 52,5% du marché total.

Cette bascule est structurante. Elle repositionne le casino comme principal moteur de valeur, loin devant les paris sportifs
(41%).

Dans le détail, la dynamique repose très largement sur les machines à sous, qui concentrent près de 70% de l’activité du
segment. Leur croissance est particulièrement soutenue (+30,78%), ce qui traduit une évolution nette des usages vers des
formats rapides et répétitifs.

À l’inverse, les jeux de table traditionnels s’essoufflent. La roulette classique recule de -13,24% et le blackjack de -1,21%.

Le signal est clair : la croissance du casino repose sur les produits les plus intensifs en engagement et en monétisation.
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