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RÉGLEMENTATION

Nicolas Béraud (AFJEL) : « Le marché
illégal explose, l’État doit agir »

Vincent Reynaert
Publié le 7 novembre 2025 . Lecture estimée : 4 min

Alors que le marché des jeux en ligne fait
face à une explosion de l’offre illégale, le
président de l’AFJEL, Nicolas Béraud, tire la
sonnette d’alarme. Entre régulation, fiscalité
et protection des joueurs, il appelle l’État à
réagir face à une situation devenue critique.

Ce mercredi, à l’occasion du troisième colloque organisé par l’AFJEL à Paris, Nicolas Béraud a dressé un constat sans
détour : l’industrie régulée française subit de plein fouet la montée en puissance du marché illégal. Dans un contexte de
fiscalité accrue et de concurrence déloyale, le président de l’association partage sa vision du marché actuel avec
pragmatisme et la conviction qu’il est encore possible d’assécher l’offre illégale.

Le fondateur du leader du paris sportifs en France en convient facilement, le secteur traverse une période compliquée. La
régulation s’intensifie, la fiscalité a encore augmenté depuis le 1er juillet 2025, et dans le même temps, l’offre illégale
explose. Aujourd’hui, 5,4 millions de joueurs français fréquentent des sites non autorisés.
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